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Was ist Flash?

 Software von Macromedia zur Entwicklung von
! multimedialen und
! interaktiven Websites

 Flash Dateien (swf Format) werden mit dem
Macromedia Flash Player betrachtet
! für eine Vielzahl unterschiedlicher Browser und

Betriebssysteme verfügbar
! Quasi-Standard
! kostenlos



Vorteile von Flash

 Vektor-basiertes Dateiformat
! hohe Qualität
! skalierbar
! kleine Dateigrösse, kurze Ladezeit

 kann unterschiedliche Medien integrieren
! Text
! Bilder
! Ton
! QuickTime



Vorteile von Flash

 Skriptsprache „Actionscript“
! fast unbegrenzte Interaktivität möglich
! Datenbankanbindung möglich
! Unterstützung von XML

 Druckfunktion
! Druckbereich kann festgelegt werden
! Inhalt wird als Vektorgrafik gedruckt



Nachteile von Flash

 verletzt gewisse WWW Grundsätze
! „Back“-Button funktioniert nicht
! Bookmarking funktioniert nicht
! Schriftgrösse kann nicht verändert werden
! „Find...“ funktioniert nicht

 mangelhafte Usability
! Navigationsleisten, Buttons etc. sind nicht

standardisiert
! Intro Syndrom



Nachteile von Flash

 Anforderungen an Hardware
! Qualität der Darstellung hängt von

Leistungsfähigkeit des Prozessors und der
Grafikkarte ab

! Lautsprecher bei Verwendung von Ton
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Evaluation

… Funktionalität

… optische Darstellung

… Interaktivität

… Gesamteindruck

            1         2          3         4        5
      schlecht            sehr gut

Wie beurteilen Sie die Lerneinheit bezüglich...



Evaluation

+ Übersichtliche Gliederung der Seiten

+ Einfache Navigation

+ Ausreichende Menge an Animationen und
Grafiken

- Lesbarkeit ungenügend
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Aussicht

 Integration von gesprochenen Texten

 Anbindung an eine Datenbank
! personalisierte Darstellung
! Antworten aus Lernkontroll-Aufgaben verarbeiten
! Einstellungen speichern


